i e Faine
IPG KAMPUS BATU LINTANG

Chai Ee Laine
elainechai0317@gmail.com
i Objektif ,:] ﬁ Kumpulan Sasaran ':]
Untuk membantu murid e Murid yang baru belajar
untuk menguasai pendaraban  pendaraban nombor 2-digit
nombor 2-digit dengan e Murid yang kurang mahir
Kaedah Kekisi . dalam pendaraban nombor
2-digit

e Digunakan oleh guru apabila
menjalankan sesi PdPc

ﬁ Kegunaan Inovasi g]

e Digunakan oleh murid sebagai
latihan atau penilaian kendiri



e Pengajaran
Langkah penyelesaian
ditunjukkan dengan animasi.

Selepas  setiap  langkah,
pelajar akan tekan ‘OK’
sebelum masuk ke langkah
yang  seterusnya  untuk
memastikan pelajar telah
memahami langkah tersebut.

e Permainan

Sesi permainan telah disediakan

untuk menguji1 pemahaman
pelajar terhadap penggunaan
Kaedah Kekisi dalam

pendaraban nombor 2-digit.

Cara Penggunaan
Inovasi

e Penilaian Ringkas
Penilaian dijalankan untuk
membimbing pelajar
memahami langkah demi
langkah dan memastikan
mereka memahami
penggunaan Kaedah Kekisi.
Maklum Balas akan diberi
selepas pelajar menjawab
setiap soalan.




